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Simbol Nama Keterangan

Status awal Sebuah diagram aktvitas
mamiliki sebuah status
awal.

Aktivitas Aktivitas yang dilakukan
sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata
kerja.

lebih dari satu.

Penggabungan / | Penggabungan dimana
Join yang mana lebih dari
satu aktivitas lalu
digabungkan jadi satu.

Status Akhir Status akhir

yang dilakukan sistem,
sebuah diagram
aktivitas  memiliki
sebuah status akhir

Swimlane Swimlane memisahkan
organisasi bisnis yang
bertanggung

jawab terhadap
aktivitas yang terjadi

Percabangan / Percabangan dimana ada
Decision pilihan aktivitas yang

Simbol Keterangan

Aktor : Mewakili peran orang, sistem

yang lain, atau alat ketika berkomunikasi

HO

dengan use case

Use case : Abstraksi dan interaksi antara

O sistem dan aktor

Association : Abstraksi dari penghubung

—————
antara aktor dengan use case
Generalisast @ Menunjukkan spesialisasi
______ s aktor untuk dapat berpartisipasi dengan
use case
Menunjukkan bahwa suatu use case
<<include>> seluruhnya merupakan fungsionalitas dari
-‘—
use case lainnya
Menunjukkan  bahwa suatu use case
<<extend>> merupakan tambahan fungsional dari use

case lainnya jika suat kondisi terpenuhi
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